3°m¢ partie :

PERSPECTIVES

Le mot de Jean-Pierre SAUTOT,
Président des Rencontres Ludigues

Le développement des Rencontres comme outil

Les Rencontres Ludiques sont un outil de formation qui apparait a la fois efficace dans son fonctionnement
comme dans la mise en réseau des acteurs socioculturels qui interviennent dans le champ du jeu.
Cependant, comment démultiplier mieux et plus les apports et les acquis de ce type de manifestation ?

Une premiére solution se situe dans l'organisation de Rencontres plus locales en amont et/ou en aval de
Rencontres nationales, voire internationales. L'idée est donc d’animer le(s) réseau(x) ludologique(s) autour
d’une formation ou la mutualisation et la coopération feraient office de méthode pédagogique.

Ouvrir le réseau sur lui-méme s’appuie sur trois niveaux possibles :

- au niveau local, les Rencontres [bien nommées) mettent en contact. Un des buts est de faire se rencontrer
des acteurs qui oeuvrent sur des terrains identiques, proches, complémentaires. Cela fonctionne déja par
la constitution de « Réseaux Jeux » locaux. Cela devrait se poursuivre et la multiplication de Rencontres
ne pourraient que favoriser une telle dynamique.

- au niveau national (francais), les Rencontres favorisent la structuration d’un réseau, et 'interpénétration
des réseaux existants (Maison des jeux, Ludothéques ..). Reste a réfléchir la pratique « Rencontres
ludiques ». A quoi servent des rencontres locales et des rencontres nationales ? Comment faut-il les
hiérarchiser et le faut-il vraiment ? Quel doit-étre le mode de hiérarchisation : spécialisation thématique,
territoriale... ? Faut-il faire des Rencontres locales un échelon préparatoire a des rencontres nationales,
ce qui favoriserait la constitution d’une doctrine cohérente au réseau ou faut-il privilégier une logique de
démultiplication qui favoriserait la formation et 'autonomie des acteurs locaux ? A ces questions, les
réponses sont politiques : quel mode d'organisation est-il souhaitable pour le développement d'une
pratique ludique ? Un mouvement large et unifié, ou une dynamique multiforme plus insaisissable ? Faut-
il créer un ‘parti du Jeu' ou fonder une pratique populaire durable et solidement ancrée ? ....

- au niveau international : 3 nations étaient représentées cette année... Il convient d’élargir vers d’autres
pays que la France. Deux terrains possibles : la Francophonie et 'Europe. Dans les deux cas, il existe des
enjeux culturels et des enjeux politiques, mais aussi financiers... Des financements sont possibles dans
les deux pistes pour peu que les ambitions des projets soient a la hauteur. Des questions identiques aux
deux niveaux précédents se poseront: quels réseaux, et pour promouvoir quoi ? Quelle forme et quelle
structure les réseaux doivent-ils construire pour leur fonctionnement ?

Le jeu objet culturel. Quel développement ?

Le jeu est un objet matériel et une activité autour et au moyen de cet objet. Qui dit matérialité dit commerce
possible, échange... Dés lors que l'objet est le lieu ou U'enjeu d’échanges entre les hommes, il est
indéniable qu’il intégre la dimension culturelle.

De quelle culture parlons-nous alors ? S"agit-il d’'une culture un peu bourgeoise, comme 'opéra, le théatre,
la belle littérature (qu'on ne lit pas forcément !). S'agit-il de la culture mercantile qui envahit tout ? Il s"agit,
en toute simplicité, d'un niveau bien plus fondamental : le jeu est facteur de sociabilité. Chaque jeu est une
ceuvre culturelle, en ce sens qu'il propose un modéle symbolisé du monde et que chaque partie d'un jeu est
une création unique difficilement reproductible. Le jeu n’est donc pas un objet culturel mais un vecteur de
culture, au sens le plus fondamental du terme, parce qu’il permet a 'homme de s’approprier le monde.

En ce sens, il ressemble furieusement au livre. Ce qui advient au livre est pour le « réseau Jeux » a la fois
une solution, un exemple et un contre-exemple, a étudier, a transposer...
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On a par exemple (et j"insiste sur la dimension exemplaire) assisté au développement de réseaux de lecture
publique. Faut-il (et si oui, comment ?] développer un réseau public de Jeu ?

L’existence des ludotheques montre que la réponse est déja engagée... A linverse, la marchandisation
excessive (voire la conférence de Matthieu d’Epenoux et Francois Koch) nuit a une publication livresque de
qualité...

Ou en est le jeu par rapport au livre ? Que faut-il faire pour que vive un tissu commercial et associatif qui
permette un développement des « réseaux Jeux » a coté des lotos et des quelques aneries ludo-télévisuelles,
sans pour autant verser dans l'excés d’'une distribution débile, ou les livres sont vendus comme de
mauvaises saucisses et par a peu pres les mémes réseaux ? Comment éviter qu'un jour on indique des
dates de péremption sur les jeux ?

De nombreuses questions apparaissent... Le développement du réseau évoqué ci-dessus ne se fera pas sans
y répondre...

Formation et recherche : le jeu comme théme de développement

Développer un réseau, certes, mais sur quelles valeurs ?

Ce que je retiens des Rencontres : avant tout une formule pédagogique qui fonctionne.

Mais, pour promouvoir quelle ‘doctrine’ (ce n’est pas un gros mot!) ?

Ce que je me demande : le terrain de la recherche sur le jeu est-il occupé (en partie au moins] par les
praticiens ?

Pour poursuivre le parallele avec la lecture, et plus largement avec 'éducation : la recherche en éducation
est trés largement investie par des praticiens qui « sortent » du terrain (pas exclusivement non plus, et
heureusement, car un peu de diversité ne nuit pas !).

Qu’en est-il de la recherche sur le jeu ? Existe-t-il des « recherches-actions » menées sur le terrain et
lesquelles ? Les acteurs du Jeu formalisent-ils leurs pratiques? et jusqu'a quel niveau de
formalisation (dossier pro, mémoire d'étude, DESS, Doctorat, publications scientifiques,
professionnelles )?

Il convient, je pense, de ne pas laisser vacant ce terrain... Une reconnaissance institutionnelle et
scientifique ne nuirait certainement pas a un mouvement qui promeut le « Jeu libre et gratuit » (c’est la une
part de la doctrine !).

Au-dela du slogan, montrer que la doctrine défendue est profitable a la société et/ou aux individus est un
facteur de développement et de reconnaissance considérable.

Le développement du réseau, et la reconnaissance du jeu comme objet culturel dépendent avant tout de
notre capacité a faire valider scientifiquement le bien-fondé de notre doctrine.

Et, le plus sGr moyen est de nous en occuper nous-mémes !

Jean-Pierre SAUTOT,
maitre de conférence a 'IUFM de Lyon
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quel theme pour de prochaines Rencontres Ludigues ?
quelques pistes

Lors de 'évaluation individuelle (voir en Annexes), il a été demandé aux participants de ces Rencontres 2004
de faire part de leurs idées, envies, suggestions quant au theme d’une 3°™ édition. Les voici :

De nombreux participants ont exprimé leur envie d'un theme axé sur « le jeu pour quel public ? le jeu,
créateur de lien social »:

« Un theme plus axé sur le PUBLIC » / « Comment porter le jeu auprés de tous les PUBLICS » / « Comment
mobiliser des habitants autour du jeu, lien social... » / « Aller a la rencontre du public » / « Jeu vecteur de
lien social? Pourquoi? Comment ? » / « Nos relations avec nos publics, ceux que nous invitons a jouer
[discours, transmission des jeux...] » / « Apres le jeu en tant qu'objet, parler de l'acte de jouer et de faire
Jouer dans une perspective joueurs, dont adultes, grand public » / « Ouverture plus large sur le PUBLIC
[maternel, handicapé, adulte...] »

Il'y a également eu de nombreuses propositions autour de « la reconnaissance du jeu en tant que
pratique culturelle, auprés des partenaires institutionnels » :

« Reconnaissance du jeu auprés des partenaires financiers » / « Stratégie pour une reconnaissance du jeu
aupreés des politiques » / « Relations institutions scolaires/ludothéques » / « Le Jeu sur les traces du livre.
Les enjeux stratégiques d'une telle reconnaissance »

Des propositions ont également été faites autour de lathéorisation, de la notion de jeu libre etdela
volonté de sortir le jeu des réseaux ‘socioculturels’...

« Pratiques et théorie(s] » / « Des moyens pour théoriser ! » / « Développement ludique » / « Richesse
ludigue locale, Diffusion internationale »

« LIBERONS LES JEUX » / « Le jeu : enjeu dans une société libre ? » / « Des régles, des contraintes dans
un monde libre et ludique »

« Le jeu : développement durable et local » / « Le jeu dans tous ses états » / « Le jeu en dehors des réseaux
socioculturels et de la petite enfance ! »

Les participants ont également fait des propositions de thémes pour les ateliers :

* Fabrication de jeux géants

* Sports traditionnels

* Jeux de coopération

* « Comment concoit-on la féte nationale du jeu ? Comment coordonner les différentes
initiatives? »

* « Comment concevoir 'espace d‘animation jeu ou nous intervenons dans un festival ou méme
une simple féte? importance de la scénographie... d'un theme qui se renouvelle... »

* «lejeu sauvage [n'importe od, n'importe comment...] »

De nouveau des temps en ateliers sur :
* lesjeux libres, lesjeux symboliques
* les jeuxvideo
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ANNEXES

Annexe 1: Plaquette de présentation des Rencontres

Annexe 2: Le programme des Rencontres

Annexes 3et4 : Guides donnés aux animateurs d'ateliers
Annexe 5: Evaluations individuelles des participants : synthése
Annexe 6: Lud’hic : la gazette des Rencontres

Annexe 7: Revue de presse

Annexe 8: Coordonnées des membres du Comité de Pilotage

Les coordonnées des participants, ainsi que les photos de Rencontres sont disponibles sur le site :
www.rencontres-ludiques-04.0org
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Annexe 1

la plaquette de présentation des Rencontres
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Annexe 2
Le Programme distribué aux participants a leur arrivée

LES RENCONTRES LUDIQUES 2004

Rencontres nationales des acteurs sociaux, culturels et éducatifs

:

2°me édition

« Le Jeu :
entre objet culturel, outil éducatif et produit de
consommation...
Quelles rencontres possibles? »

PROGRAMME

du 30 novembre au 3 décembre 2004
au Centre APAS, 3 Monestier de Clermont (Isére)

Rencontres Ludiques
c/o Maison des Jeux de Grenoble- t/ 04 76 43 28 36
w/ www.rencontresludiques.org
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Historique

Portées par le Groupe Jeu grenoblois, les 1°* Rencontres Ludiques (RL O1) avaient réuni a Grenoble, en novembre 2001,
pres de 150 personnes sous le theme « Pratiques et Enjeux ». 32 ateliers, 3 conférences, des forums, débats, bourses
d’échanges et autres jeux ont laissé aux participants et aux organisateurs le souvenir de moments forts, d’échanges riches et
constructifs.

Fort de cette réussite, porteur de ce méme esprit de construction collective, un nouveau comité de pilotage s'est constitué
lan dernier, aprés un appel a contribution aupres de chaque participant des 1°® RL. Ce collectif s'est constitué en
association « Rencontres ludiques ».

« Le Jeu : entre objet culturel, outil éducatif et produit de consommation... Quelles rencontres
possibles? » : Un theme de réflexion générale suscitant questionnement et débats

Le jeu, objet culturel :

Nombre d’acteurs sociaux et culturels revendiquent naturellement le statut d’ objet culturel pour les jeux qu’ils utilisent.

Les RL 01, sur le theme « enjeux et pratiques », avaient permis de le clamer haut et fort et de se mobiliser pour la défense
du jeu libre et gratuit — Libre : liberté de choix du jeu et liberté de jouer ou non. Gratuit : autotélique, n‘ayant pas d'autre
but que le plaisir qu’il procure.

Or, quand on parle de jeu dans les médias (TV, radios, journaux grand public...), c’est uniquement en tant que produit de
consommation et comme moyen d’apprentissage. La parole est donnée quasi exclusivement aux éditeurs, treés rarement aux
auteurs, jamais aux professionnels utilisant le jeu. Le discours devient réducteur, la pensée unique : « Achetez tel nouveau
jeu ou tel jouet, il permettra a votre enfant de développer ceci ou cela ! »

Défendre le jeu en tant qu’objet culturel, qu’est-ce que cela veut dire ?.

Quel(s) message(s) veut-on faire passer ? Peut-on rendre accessible au grand public un autre discours sur le jeu ? par les
médias ? par d’autres moyens ?

Sur le plan institutionnel, nos pratiques culturelles ont trouvé plus d’écho mais 1a aussi beaucoup de chemin reste a
parcourir , notamment pour faire évoluer la place du jeu a 'école. Comment s’y prendre ?

Peut-on camper sur nos positions, sans se confronter a d’autres visions du jeu ?

Sommes-nous certains de la solidité de nos échafaudages ? Peut-on prendre le risque de vérifier s'il existe des rencontres
possibles avec le jeu outil éducatif et le jeu produit de consommation ? Qu’avons-nous a y gagner ?

Ces RL 04 peuvent étre un moyen d'affiner un discours sur le jeu objet culturel, tout en nous obligeant a analyser notre
mode d'utilisation des jeux et en acceptant de regarder aussi nos propres contradictions, afin de faire évoluer nos pratiques.

Le jeu, outil éducatif :

Nombre de structures avec lesquelles nous travaillons s'intéressent au jeu en raison de sa dimension éducative. Cela veut-il
dire pour autant qu'ils nient la dimension culturelle ? Le jeu doit-il étre d’abord libre et gratuit pour étre éducatif ? Lors de
ces dernieres années, des rencontres ont été rendues possibles entre ceux qui défendaient la gratuité et ceux qui
s'attachaient d’abord a la dimension éducative du jeu.

De nombreux projets ont été menés. Les nombreux débats autour de ces 2 visions du jeu ont montré que ces échanges
étaient utiles et que le jeu y trouvait une forme de valorisation.

Lors de ces RL 04, pourrons-nous dépasser le positionnement de principe : « pour ou contre les jeux éducatifs »? Nous
essayerons d'apporter des réponses aux questions suivantes : Définir ce qu’est un jeu éducatif ? A quoi sert-il ? Qui invente
des jeux éducatifs, pourquoi ? Qui achete des jeux éducatifs, pour quoi faire ? Qu’'apprend-on en jouant ? Peut-on évaluer
les apprentissages réalisés en jouant a des jeux (éducatifs ou non) ? Quelle place pour le jeu a 'école ? Pour quels jeux et
quelles pratiques ? Quelles rencontres possibles ?

Le jeu, produit de consommation :

Qu'ils soient utilisés pour le plaisir ou pour leur dimension éducative, la plupart des jeux que nous utilisons sont achetés
dans le commerce.

Nombre de nos structures sont de grosses consommatrices de jeux. Conscientes de leur impact sur les achats du grand
public, certaines aimeraient se faire sponsoriser par telle ou telle marque alors que d’autres y sont farouchement opposées.
Mais, qu'on le veuille ou non, nous participons tous au fonctionnement du marché du jeu. La plupart de ses acteurs
(éditeurs, distributeurs et revendeurs) considere le jeu comme tout autre produit de consommation. Ils organisent le marché
des ventes autour des mémes ressorts que n'importe quel autre produit (campagne de communication, cible-client,
marketing, packaging...).

En quoi cette guerre commerciale peut-elle nous concerner ?

Peut-il y avoir un intérét a comprendre les rouages de 1'édition ?

Doit-on défendre le statut d’auteur, les petits éditeurs, les commerces spécialisés face aux géants du marché et a leurs
pratiques ?

Mais les éditeurs participent tous, par leurs productions, au développement des pratiques ludiques ? qui y'a til la de
condamnable ? Est-ce notre role de sensibiliser le grand public et l'aider a choisir ses jeux de Noél autrement que sous le
matraquage publicitaire ? Si oui, de quels moyens dispose-t'on ?

La commercialisation de jeux est—elle nécessairement opposée a toute éthique associative ? Que penser des alternatives aux
copyrights que proposent certains auteurs qui éditent leur jeu en copyleft ? Approches incompatibles ? Quelles
rencontres possibles ?
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Une forme pour multiplier rencontres et constructions collectives

DES TEMPS FORMELS / Pour apprendre, échanger et construire collectivement

> DES CONFERENCES

Elles auront cette année une forme classique avec l'apport théorique d'un spécialiste suivi de questions en
pléniere. Elles seront suivies d'une rencontre-débat avec le conférencier en groupe plus restreint pour favoriser
échanges et approfondissements.

> DES ATELIERS DE CONSTRUCTION COLLECTIVE (ACQ)
Un méme groupe travaille 3 jours de suite sur un méme theme (chacun participe donca 1 ACQO).

> DES ATELIERS THEMATIQUES (AT)
Un groupe travaille 2h sur un méme theme

> DES RENCONTRES-DEBATS AVEC LES CONFERENCIERS (AT)
Chacun participe le mercredi matin et le jeudi matin a 1AT ou a la rencontre-debat.

> UN FIL ROUGE
Plébiscité en 2001 et reconduit en 2004, Nicolas Précas (CEP] a la DDJS Isere) nous dynamisera chaque
matin avec son analyse « critico-positiviste » des Rencontres.

> DES RESTITUTIONS

Pour que chacun puisse s’enrichir du travail des autres, une restitution des Ateliers de Construction Collective
aura lieu, en forum, le vendredi matin.

Elle sera suivie d'une restitution de I'ensemble des Rencontres, en pléniere, en présence de représentants des
institutions.

Contact : Clément

DES TEMPS INFORMELS / pour favoriser les rencontres et les échanges

> DES TEMPS DE JEU
Le « JEUTUEIL... » démarrera les Rencontres et se prolongera sur toute la durée. ..
Contact : Jean-Michel, Goulwen, Pierre

Les temps informels peuvent bien sur étre 'occasion de découvrir et partager les jeux apportés par chacun !

> DES TEMPS D’'ATELIERS ET DE PRESENTATIONS DIVERSES

Chaque participant qui souhaite proposer la présentation d'un projet, d'une technique, de sa structure,
organiser un débat sur un theme ludique de son choix pourra le faire... Improvisé ou préparé, c’est vous qui
voyez !

Contact : Claude

> UN ESPACE DE DOCUMENTATION et dINFORMATION
Un espace est disponible pour que chacun puisse exposer et mettre a disposition de la documentation. ..

Contact : Jorge
Passez vos annonces sur le panneau, profitez des temps libres pour vous rencontrer et construire vos projets
ensemble. ..

DES MOYENS D’EXPRESSION / pour que chacun puisse s’exprimer et se rencontrer tout au long des
Rencontres

> UN PANNEAU D’EXPRESSION LIBRE et UN TROMBINOSCOPE pour passer vos annonces et profiter
des temps libres pour vous rencontrer et construire vos projets ensemble!

> UNE BOITE A MESSAGES

> UNE GAZETTE quotidienne : n'hésitez pas a y mettre votre plume ! Contact : Jacques

> UN BILAN Individuel écrit (qui vous sera remis ultérieurement) et Collectif
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PROGRAMME

Horaires MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
30 NOVEMBRE 04 1 DECEMBRE 04 2 DECEMBRE 04 3 DECEMBRE 04
7h45 / 8h45 Petit déjeuner Petit déjeuner Petit déjeuner
Fil rouge
%h Présentation journée Présentation journée puis
etFil rouge etFil rouge Restitution des Ateliers de
Construction Collective
9h15 Conférence Conférence (forum)
de Gilles Brougeére de Matthieu D'Epenoux
10h45 / Accueil/inscriptions Ateliers thématiques Ateliers thématiques Synthése et Bilan
12h45 ou ou (plénigre)
Rencontre-débat Rencontre-débat
Apéritif ludique
13h Repas Repas Repas Repas
a vous de jouer ! a vous de jouer !
14h30 Présentation des RL 04 (permanence Jeu Tue Il (permanence Jeu Tue Il Rangement... ludique ?
14h/15h] 14h/15h]
15h Interférence Ateliers Ateliers
par Damien Jugar de Construction de Construction
Collective Collective
2éme temps 3éme temps
16h /18h Ateliers
de Construction
Collective
Ter temps
3 vous de jouer 3 vous de jouer 3 vous de jouer
19h Diner Diner Diner
(permanence Jeu Tue Il (permanence Jeu Tue Il (permanence Jeu Tue Il
21h... 20h/21h) 20h/21h) 20n/21h)
a vous de jouer ! a vous de jouer ! a vous de jouer !
Mardi 30 novembre 04
I1h Accueil des participants et Inscriptions aux Ateliers Thématiques ou Rencontre-débats de
mercredi et jeudi (salle de conference)
13h Repas
14h30 Présentation des Rencontres et de la journée du mardi (salle de conférence)
- Le mot du président des RL, par Jean-Pierre Sautot
- La presentation des RL, du Comite de Pilotage et des differents responsables
- Le Fil Rouge de Nicolas Précas (Conseiller d’Education Populaire et Jeunesse, DDJS Isere)
15h Interférence, par Damien Jugar (salle de conférence )
Elaboration de la Charte Ludique, avec Jean-Michel Miclet de I'association Les 2 Tours
(Grenoble), Pierre Veilhan de la MJC Horizons de Meylan (38) et Goulwen Le Bolloch de la Maison
des Jeux de Grenoble
16h Atelier de Construction Collective - 1¥ temps
(voir la salle de votre Atelier sur la liste « les Ateliers de Construction Collective » ci-jointe)
18h Fin des ateliers
18h15 Réunion des animateurs d'ateliers (salle des Acheteurs de Jouets)
18h15 Réunion des organisateurs (QG )
19h Diner
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Mercredi 1er décembre 04

%h

Pléniere du matin (salle de conférence)
- Présentation de la journée
- Le Fil Rouge

9h15 Conférence : « Le jeu, entre objet culturel, outil d’éducation et produit de consommation.

10h45

Quelles rencontres possibles ? »
par Monsieur Gilles Brougere, professeur en Sciences de 'Education a I'Université Paris
XIII, responsable du Master professionnel Sciences du Jeu « Loisir-Education-Jeux ».
Spécialiste incontournable du jouet et du jeu, il est 'auteur de nombreux articles et ouvrages
dont « Jeu et Education » chez L'Harmattan (1995) et de « Jouets et compagnie » chez Stock
(2003).

Atelier Thématique ou Rencontre-débat avec M. Brougere
(voir la salle de votre atelier sur la liste « les ateliers thématiques du mercredi» ci-jointe)
La rencontre-debat avec M. Brougere est coordonnée par Nicolas Précas (salle de conférence)

13h  Repas

15h  Atelier de Construction Collective - 2°™ temps (méme salle que la veille)

18h  Fin des ateliers

18h15 Réunion des animateurs d'ateliers (salle des Acheteurs de Jouets)

18h15 Réunion des organisateurs (QG )

19h  Diner

Jeudi 2 décembre 04

%h Pléniere du matin (salle de Conférence)
- Présentation de la journée
- Le Fil Rouge

9h15 Conférence : «La face cachée du marché du jeu de société, de la conception a la
distribution»
par Monsieur Matthieu D’Epenoux, auteur de jeux, PDG de la société Interlude (édition
des jeux de société Cocktail Games dont Contrario, Unanimo et plus de 10 autres jeux de
poche, jeux en entreprise).

10h45 Atelier Thématique ou Rencontre-débat avec M. D’Epenoux et M. Koch
(voir la salle de votre atelier sur la liste « les ateliers thématiques du jeudi» ci-jointe)
La rencontre-débat avec M. D’Epenoux et M. Koch auteur de jeux (dont Bonjour Robert/Simone,
Caracteres...) et editeur/distributeur de jeux (societe Jeux) est coordonnée par Clement Glangeaud de
la Maison des Jeux de Grenoble (salle de Conference)

13h  Repas

15h  Atelier de Construction Collective -3°™ temps (méme salle que les jours précédents)

18h  Fin des ateliers

18h15 Réunion des animateurs d'ateliers (salle des Acheteurs de Jouets)

18h15 Réunion des organisateurs (QG )

19h  Diner

Vendredi 3 décembre 04

%h Pléniere du matin (salle de Conférence)
- Présentation de la journée
- Le Fil Rouge

9h15 Restitutions des Ateliers de Construction Collective (forum) dans les salles respectives
d ateliers
La restitution des Ateliers se fera dans les salles ou ils se sont déroulés (voir liste jointe) en 4
temps de 20 mn. Chaque participant pourra donc assister a 3 restitutions au choix et animera
| temps de restitution de son propre atelier.

11h30 Restitution en pléniere des Rencontres Ludiques (salle de Conférence)

par les organisateurs, en présence des participants et des représentants des institutions.

12h  Apéritif ludique

13h Repas

14h Rangement

100



LES ATELIERS DE CONSTRUCTION COLLECTIVE

Rencontres
Ludiques 2004

Déroulement des Ateliers de Construction Collective (ACC):

Un méme groupe travaille ensemble, les mardi, mercredi et jeudi apres-midi pour une restitution en forum le
vendredi matin.

Avec l'aide d'un animateur, le groupe travaillera autour du theme de I'atelier en plusieurs étapes :

Un temps d’appropriation collective, une phase exploratoire, une phase de réactions (au regard de ce qui a été
révélé, quel positionnement professionnel ?) et enfin une phase de propositions concretes applicables dans notre
travail.

La restitution des travaux d'ateliers de construction collective (ACC) qui se fera de 2 facons :
- 1/ En forum le vendredi matin, pour communiquer aux participants des RL les mots-clés et les grandes
lignes du travail effectué
- 2/ Sous forme de compte-rendu écrit, rédigé a partir des notes du secrétaire du groupe, par I'animateur et
des volontaires apres les RL.

ACC 1 / Quels jouets a I'achat pour les 0-6 ans a disposition des parents ? salle des Acheteurs de
Jouets

Sur quelles bases les familles vont-elles faire leurs achats de jeux de société (notamment pour Noél) ? Que proposent les
catalogues, les magasins, les magazines ...? Le groupe travaillera a partir de I'analyse de ces documents et donnera ses
réactions sur le discours commercial. Il pourra élaborer des propositions pour aider les familles a choisir...

Atelier animé par Béatrice Bossé, psychologue et membre du réseau-jeux Drome-Ardeche

ACC 2 / Quels jeux de société a 'achat a disposition du grand public ?
Annulé (pas assez d'inscrits]

ACC 3 / Quels outils a disposition des professionnels pour guider leurs achats de jeu ?

salle des Acheteurs de Jeux

Catalogues, représentants, revues spécialisées, sites internet, magasins spécialisées, bouche a oreille...De quoi dispose-t-on
pour choisir nos jeux ? Echanges entre participants sur leurs criteres de choix et les outils a leur disposition. Bonnes
adresses, infos pratiques... Il pourra élaborer des propositions pour aider les professionnels a choisir. ..

Atelier animé par Dominique Dumeste, responsable du ludobus de Ludambule (05)

ACC 4 / Jeu éducatif, vous avez dit jeu éducatif ? salle de Conférence

Le groupe travaillera, a partir de I'analyse d'un panel de jeux dits ‘éducatifs’ (c’est €écrit sur la boite) pour tous ages. Quels
apprentissages visés ? Quelles possibilités de jeux offertes ? Peut-on favoriser les mémes apprentissages avec d'autres jeux
non estampillés « jeux éducatifs » ? Si oui, lesquels ? Dans quelles conditions le jeu devient-il un exercice ? Analyse du
discours des médias sur le jeu éducatif. Propositions du groupe.

Atelier animé par Jean-Pierre Sautot, maitre de conférence a U'IUFM de Lyon, président de Rencontres

Ludiques et administrateur de la Maison des Jeux de Grenoble.

ACC 5 / Quel choix d'aires de jeux pour les espaces publics a disposition des collectivités ?

salle Deserts de Jeux

Analyse des aires de jeux installées dans l'espace public de la cité. De quel cahier des charges tiennent compte les
concepteurs ? Quelles normes, quelles regles, quels jeux prévus par les concepteurs ? Comment les enfants se les
approprient?

Quel regard, quelles critiques, quelles propositions pouvons-nous apporter aux collectivités qui choisissent ces jeux ?

Animé par Matthieu Warin, directeur du centre socio-culturel intercommunal Le Granjou de Monestier-de-
Clermont (38)

ACC 6 / Nous sommes tous des créateurs de jeux salle des Creéateurs de Jeux

L’accompagnement a la création de jeux. Echanges d ‘expériences, de techniques d’invention et d’adaptation de jeux avec
différents publics. Découverte des jeux apportés par les participants. Débats autour du sens de cette activité (pour qui,
pour quoi ?). Peut-étre de nouvelles créations ?

Animé par Claude Carrara de la Maison des Jeux de Grenoble

ACC 7 / Se fabriquer et faire fabriquer des jeux libres de droit (12 places) salle Faites Vos Jeux !
Découverte de différentes techniques et conditions de mise en place de cette activité culturelle. Echanges autour de cette
activité culturelle entre les participants.

Atelier animé par Martial Fahri de la Cabane a Jeux de Marseille, Goulwen Le Bolloch, de la Maison des Jeux
de Grenoble et Pierre Masson de Peuple et Culture 44/Maison des Jeux de Nantes

ACC 8 / Les jeux de role sont-ils si différents des autres jeux ? salle D’roles de jeux
(Pour cet atelier, obligation de participer mardi soir a une initiation au jeu de role)
Mardi : les a priori, ce qu'on en sait, ce qu'on en pense, ce qui s'en dit..

Mercredi et jeudi : réactions de joueurs et présentation des différentes formes de pratiques, positionnement professionnel.

Atelier animé par Raphaél Bombayl, de la Ludotheque JP Treil de la MJC de Vienne
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LES ATELIERS THEMATIQUES

Déroulement des Ateliers Thématiques (AT) :

Les participants de chaque atelier thématique (AT) vont débattre pendant environ 2h autour du theme de l'atelier.
Echanges d’expériences, de questionnement... a partir de nos pratiques professionnelles.

Conduite des débats par un animateur d'atelier. Un compte-rendu de chaque atelier thématique sera plus tard a la
disposition de tous, dans les Actes des RL 04 qui seront diffusés sur le site des Rencontres Ludiques

Les Ateliers Thématiques du mercredi matin (10h45 / 12h45)

Rencontre-débat. salle de Conférence

AT 1/ A I'école : peut-on jouer pour le plaisir au sein d'un projet pédagogique ?

salle des Createurs de Jeux

Analyse des instructions officielles. Comment justifier le jeu pour le plaisir pendant le temps scolaire ? Echanges
entre les participants sur le theme [(analyse de différents projets réalisés par les participants]

Atelier animé par Thomas Granjon de la Maison des Jeux de Grenoble

AT 2 / Des jeux de guerres ou sexistes dans nos structures ? Quel positionnement professionnel ?
salle des Acheteurs de Jouets

Quelles sélections faites-vous ? Pourquoi ? Débat sur le choix de jeux des participants.

Atelier animé par Béatrice Fournier, responsable de ludothéque, Centre social Georges Sand de Fontaine
(38)

AT 3 / Entre représentations d’adultes et choix d’enfants, qu’est-ce qu’un « beau jeu » ?
salle D'réles de Joueurs

Atelier animé par Béatrice Bossé, psychologue et membre du réseau-jeux Drome-Ardeche

AT 4 / Les grands jeux : toujours d’actualité ? salle Déserts de Jeux
Analyse de lexistant, réle des professionnels de ['activité ludique.
Atelier animé par Nadine Gauvin, de la Maison de 'Enfance Prémol (Grenoble).

Les Ateliers Thématiques du jeudi matin (10h45 / 12h45)
Rencontre-débat. salle de Conférence

AT 8 / Les jeux symboliques salle des Acheteurs de Jouets

Quelle place accorde-t-on au jeu symbolique dans notre société et dans les structures de loisirs?

Sommes-nous réellement convaincus de l'intérét du jeu symbolique ? activité préalable au jeu de regle ?

Le jouet est de moins en moins une caricature. Quelles sont les conséquences dans le jeu de l'enfant ?

L'animateur de jeu face au jeu symbolique : quelle place [ou réle] pour le professionnel ? Jusqu'ou défendons-nous
la liberté de choix et de jeu ? (sous entendu : acceptons-nous qu'un garcon de onze ans joue a la Barbie ?]

Atelier animé par Nadege Haberbusch, directrice de la ludothéque Les enfants du jeu (St Denis, 93)

AT 9 / Jeu avec Copyright, jeu avec Copyleft, jeux libres de droits, comment s’y retrouver ?
salle D'réles de Joueurs

Définitions, protection des auteurs, copie illégale... Quelles fabrications possibles ? pour quelles utilisations ?
Animé par Jean-Marc Tribet de ['association « Moi j'm’en fous, j’triche » (Lyon)

AT 10 / « Jeu de I'année », « Gobelet d’or », « Dé d’or », « Spiel des Jahr »... Quel veulent dire les
différents Prix et récompenses ? salle des Acheteurs de Jeux

Les récompenses et les prix attribués aux jeux : comment sont-ils attribués, selon quels criteres ? par qui ?
quels gages de qualité ?

Animé par Ludovic Misura, ludologue la Maison des Jeux de Nantes (44)

AT 11 / Le jeu vid€o, plébiscité par les jeunes et banni dans les structures socioculturelles ?
salle des Createurs de Jeux

Echanges d’expériences et de réflexions autour du théme. Perspectives

Animé par Claude Carrara de la Maison des Jeux de Grenoble

AT 12 / De I'éthique sur I'étiquette : Comment jouer le jeu ? salle Déserts de Jeux

Qui fabrique les jeux que l'on trouve dans le commerce?dans quelles conditions sociales? Les garanties et les labels.
Sicela a du sens, comment peut-on « jouer le jeu » dans nos structures ?

Animé par Laurent Fayard, responsable de Bonne Pioche ! la Maison des Jeux du plateau des Mille Vaches
(23)
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Annexe 3
« qguide » donné aux animateurs
d’Ateliers de Construction Collective

Ce document a été réalisé par le comité de pilotage afin de vous faciliter la prise de poste d’animateur
d’atelier.

Accompagnement des animateurs :

* Clément est avotre disposition avant les RENCONTRES pour toute question.

* Untempsdaccueil spécifique pour les animateurs d'ateliers sera réservé le mardi avant le premier
temps d'atelier par Clément et Nicolas.

* Chaque soir [mardi aprés le diner, mercredi et jeudi a 18h15 un petit débriefing d’ateliers aura lieu
avec Nicolas Précas)... Pour vous aider a animer les temps suivants, résoudre des problémes,
échangervos trucs avec les autres animateurs.

* Les objectifs généraux des ateliers de construction collective seront présentés en pléniere, a tous
les participants, le mardi.

La « mission » de l'animateur :

L'animateur d’atelier n"est pas un conférencier bis en groupe restreint, comme c’est parfois le cas dans les
colloques. Ici, nous cherchons davantage a créer des rencontres entre les participants et a les inviter a
réfléchir a leurs utilisations des jeux qu’'a faire avancer la science par des communications scientifiques.
Votre role ne consiste donc pas a diffuser un savoir aux participants mais bien a animer un atelier : favoriser
les échanges et permettre la parole de tous, susciter le questionnement, animer les débats...

Bien sir, selon les ateliers et le degré de connaissance du théme des participants, vous pourrez étre amené
a donner votre point de vue et a transmettre des informations mais vous ne devez pas monopoliser la parole.
Une bonne connaissance du theme de l'atelier sera un plus qui vous permettra d'étre plus a l'aise.

Vous devrez également étre garant du temps.

Les différentes phases de l'atelier de construction collective :

= 2 phases pendant lesquelles le groupe va explorer le théme :

J1 : Appropriation du théme, Constats, Collecte d’information

Appropriation collective du theme :

A partir du titre de Uatelier, cerner de quoi on va parler, ce qu'on cherche a savoir ? Définir les contours, les
limites de la recherche.

Plusieurs méthodes sont possibles : Brainstorming, boule de neige etc... a vous de prendre celle qui vous
convient le mieux.

Veiller a ce que tout le monde se soit exprimé !.

Collecte d’'information a partir des docs apportés par l'animateur et les participants

On met de c6té, on collecte l'information, on la rend accessible (tableaux, collages..).

On cherche a étre le plus exhaustif et le plus objectif possible. C’est une posture de chercheur.

Noter les préjugés les opinions de chacun sur le theme pour plus tard, SANS entrer dans le débat pour le
moment.

Vous ne censurerez pas l'analyse, les commentaires, les opinions, on les note quelque part pour plus tard
[phase d’analyse).

Vous veillerez a ce que tous les membres du groupe aient pris connaissances des informations collectées.
Relances possibles : A-t'on fait le tour de la question ? Tous les aspects de la problématique sont-ils
représentés ?
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J2 : Analyse des matériaux collectés

Onva maintenant questionner les matériaux collectés.

On essaie d'aller au-dela des apparences, faire des liens, comprendre des mécanismes voir ce qui est caché
donner du sens.

On note les questions, les observations que cela suscite, les images que cela renvoie.

On est toujours dans une posture analytique.

Lorsqu’on pense avoir retiré de l'analyse des matériaux tout ce qui est utile aux 3 questions on peut passer a
J3 (sans attendre forcément le 3*™ jour, qui sera bien chargé).

Pour ne pas se noyer dans le theme, on se limitera a 3 questions analytiques au maximum.

Veiller a ce qu’on ne parte pas tout de suite dans le positionnement.

Il faut peut-étre pour cela que les participants essaient de se mettre dans la peau des enfants, des parents,
des éditeurs, des ...

Lorsqu’on pense avoir retiré de ['analyse des matériaux tout ce qui est utile aux 3 questions on peut passer a
J3 [sans attendre forcément le 3™ jour, qui sera bien chargé).

— 2phases ou l'on va réagir professionnellement et intégrer des propositions dans nos pratiques
professionnelles et communiquer nos recherches aux autres participants des Rencontres.

J3 : Réactions-Positionnement-Propositions

- On n'oubliera pas qu’il faut préparer la restitution pour le lendemain. On démarrera donc J3 en
prévoyant dores et déja la maniere dont on souhaite faire la restitution

- Chacun se positionne professionnellement par rapport a ce qui a été révélé.

- Onnecherche pas le consensus, on veut le débat, des échanges.

- Onpeutresteren fin d’atelier sur des avis trés différents.

S'il le faut, l'animateur ou d’autres peuvent se faire « ['avocat du diable », afin de mieux démonter certains

mécanismes [quand il y a des oh (ho] il y a débat ).

On veillera a ce que le débat aboutisse a du concret : je pense ceci et je l'intégre de telle facon dans ma

pratique professionnelle.

Lorsqu’une personne semble trop dans l'abstraction, vous ticherez de la renvoyer a du concret et

inversement vous demanderez a une personne trop « terre a terre » : quelle analyse peut-on faire de ton

exemple ?

Vous canaliserez les débats, en restant « collé » au theme.

J4 : Retransmission en forum

La restitution :

C’est 'ensemble du groupe qui la prépare.

La restitution se fera en forum. La restitution de chaque atelier se fera dans sa salle respective.

Ilyaura 4 x 20mn de restitution pour chaque atelier.

Les participants des autres ateliers qui souhaitent découvrir ce qui s’est fait dans votre atelier peuvent le
faire sur un des 4 temps du vendredi matin. L’avantage est que seules des personnes intéressées par le
theme viendront vous voir et que les participants de votre atelier pourront aller voir 3 restitutions et animer
une des 4 restitution de votre atelier.

Le groupe choisit librement de faire porter la restitution sur ce qu’il souhaite :

Sur le fond vous y mettrez ce que le groupe pense important de communiquer aux autres :

- Ce peut étre le résumé des 3 jours, le résultat des débats... votre démarche analytique, vos questions et vos
propositions concrétes.

Sur la forme, cela pourrait se faire sous forme de panneaux, de chanson, de spectacle de marionnettes...
Attention, il ne s’agit pas de se remettre en atelier avec les personnes qui assisteront aux
restitutions.

Il faudra bien vous répartir les roles afin que chacun puisse retransmettre et voir les autres
retransmissions (faire 4 groupes )

Par ailleurs, 'animateur et le secrétaire (ainsi que tous ceux qui le souhaitent) prépareront un compte-
rendu écrit pour les Actes.

Ce compte-rendu pourra étre envoyé aux organisateurs apres les Rencontres 04 et sera consultable sur le
site des Rencontres.

Merci d’avoir accepté de prendre cette responsabilité qui contribuera au bon déroulement des RL 04.
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Fiche pratique

ACC N° ........

Salle ....ccoeevevevevveveeeee.. - Date.uueeewee..  Nombre de participants ...
Horaires :

mardi de 16h a 18h45

mercredi et jeudi de 15h a 18h

vendredi : restitution en forum de 9h15a 11h15

Nom de U'animateur ou de U'animatrice :..ccvvveevvereeenene

SECrétaire ficee e e e

Noms / fonction /structure , des participants : ..o vene e ceevvevessene

Préparation en amont :

- recueillir toutes informations et documents sur le theme, contacter des personnes ressources.

- y compris des documents exprimant une opinion contraire a la votre, choquante... 'important c’est
d’avoir de la matiere donnant différents points de vue pour alimenter les réflexions et les débats.

- Préparer des questions, des questionnements permettant de lancer et relancer les débats.

- Définir le matériel nécessaire et contacter Clément pour toute question ou besoin particulier.

Sur place, avant latelier :
- Récupérer aupres de Claude en salle de conférence la liste des participants (nb max 20
personnes), le matériel nécessaire, repérer la salle.

Démarrage de L'atelier :

- Vérifier que tout le monde est la

- Faire un tour de table de présentation.

- Nommer un ou deux secrétaires (Rappel : Un compte-rendu de l'atelier accessible a tous sera joint
aux Actes des RL sur le site internet).

- Présentation au groupe des différentes phases de travail.
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Annexe 4
« Gguide » donné aux animateurs d’Ateliers Théematiques

Ce document a été réalisé par le comité de pilotage afin de vous faciliter la prise de poste d'animateur
d’atelier.

Accompagnement des animateurs :
- Clément est avotre disposition avant les RENCONTRES pour toute question.
- Untemps d'accueil spécifique pour les animateurs d'ateliers sera réservé le mardi avant le premier
temps d’atelier par Clément et Nicolas.
- Les ateliers thématiques seront présentés en pléniere, a tous les participants, le matin.
- Lesparticipants s’inscrivent aux ateliers thématiques sur place lors de leur arrivée.

La « mission » de l'animateur :

L'animateur d’atelier n"est pas un conférencier bis en groupe restreint, comme c’est parfois le cas dans les
colloques. Ici, nous cherchons davantage a créer des rencontres entre les participants et a les inviter a
réfléchir a leurs utilisations des jeux qu’'a faire avancer la science par des communications scientifiques.
Selon les ateliers et le degré de connaissance du théme des participants, vous pourrez étre amené a
transmettre des informations plus ot moins longuement mais vous veillerez que Uatelier ne devienne pas
une conférence en groupe restreint, en assurant la distribution de la parole et en favorisant le
questionnement des participants.

Vous devrez également étre garant du temps.

- Appropriation collective du théme : a partir du titre de l'atelier cerner de quoi on va parler, ce qu'on
cherche a savoir ? Définir les contours, les limites de l'atelier.

- Apport de connaissance, échanges d'informations.

- Débat.

Par ailleurs, 'animateur et le secrétaire ainsi que tous ceux qui le souhaitent prépareront un compte-rendu
écrit pour les Actes. Ce compte-rendu pourra étre envoyé aux organisateurs apres les RL 04.

Divers

- Veiller a ce que tout le monde se soit exprimé.

- Il faut peut-étre pour cela que les participants essaient de se mettre dans la peau des enfants, des
parents, des éditeurs, des ...

- S’il le faut, 'animateur ou d’autres peuvent se faire « l'avocat du diable », afin de mieux démonter
certains mécanismes (quand ily a des « oh tho ! », ilyadébat]).

- Vous canaliserez les débats, en restant « collé » au theme.

- Lorsqu'une personne semble trop dans l'abstraction, vous tacherez de la renvoyer a du concret et
inversement vous demanderez a une personne trop « terre a terre » : quelle analyse peut-on faire de
ton exemple ?

- Onveillera a ce que le débat aboutisse a du concret : je pense ceci et je l'intégre de telle facon dans
ma pratique professionnelle.

- On ne cherche pas le consensus, on veut le débat, des échanges.On peut rester en fin d'atelier sur
des avis tres différents.

Merci d’avoir accepté de prendre cette responsabilité qui contribuera au bon déroulement des RL 04.

Fiche pratique : idem que celle donnée aux animateurs d’ACC (voir annexe 3).
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Synthese des évaluations individuelles :

1/ Les Prochaines Rencontres Ludiques

Auriez-vous envie d'y participer ?

Evidemment : 57
probablement 11
peut -étre :3
ne sais pas 1
non :0

72 réponses exprimées

Formule Village (avec hébergement) ?

oui 172
non 1
sans importance 12

75 réponses exprimées

2/ Temps formels / temps informels

Moy. des notes
surb

Conférence Gilles Brougére contenus 3,19
67 réponses exprimées méthode 3,09

Conférence Matthieu d’Epenoux
et Francois Koch contenus 4,35

72 réponses exprimées méthode 3,88 Jeu Tue Il L form.e
72 réponses exprimées pla I1SIr
Restitution des ACC contenus 3,74
en Forum méthode 3,72 Temps de jeux apport
68 réponses exprimées 72 réponses exprimées pla isir
Fil d’Ariane contenus 4,38
73 réponses exprimées forme 4,34
La Gazette contenus
Conditions confort 4,58 72 réponses exprimées forme
matérielles convivialité 4,80
74 réponses exprimées Echan ges intensité
Organisation efficacité 4,79 74 réponses exprimées plaisir
75 réponses exprimées accueil 4,79
. Bilan apport
Bilan Co?tenus 4,23 Temps informels p’l)apisir
Temps formels méthode 4,25 73 réponses exprimeées

73 réponses exprimées

3/ Ateliers de Construction Collective

Moy. des notes
surb

3,74
3,44

ACC 1 / Quels jouets a l'achat pour les 0-6 ans & disposition des parents ?
Moyenne des notes

sur 5 :
contenus 4 5 4 5 2 5 4 4 4,13
méthode 2 5 4 4 2 4 3 4 3,50

8 réponses exprimées, sur 11 participants

ACC 3 / Quels outils & disposition des professionnels pour guider leurs achats de jeu ?

Moyenne des notes
sur 5
contenus 4L 4 5 4 4 4 4L 5 b 4,33
méthode 1 2 4 4 4 3 3 5 5 3,44
9 réponses exprimées sur 14 participants
ACC 4 / Jeu éducatif, vous avez dit jeu éducatif ?
Moyenne des notes
sur 5 :
contenus 4L 4 1 4 4 3 3 4 4L 4L L 5 3,67
méthode 4 3 5 4 2 3 3 2 4 3 3 4 3,33

12 réponses exprimées, sur 18 participants



ACC 5 / Quel choix d’aires de jeux pour les espaces publics & disposition des collectivités ?
Moyenne des notes

sur b :

contenus 5 4 4 4 5 5 4 5 4,50
méthode 5 4 4 4 5 4 4 5 4,38
8 réponses exprimées, sur 8 participants
ACC 6 / Nous sommes tous des créateurs de jeux

Moyenne des notes

sur 5 :
contenus 5 2 4 4 4 5 3 3 4 4 3 3 3,67
méthode 5 2 4 4 4 5 4 5 4 3 2 3 3,75

12 réponses exprimées, sur 14 participants

ACC 7 / Se fabriquer et faire fabriquer des jeux libres de droit

Moyenne des notes

sur 5 :
contenus 4 3 4 5 5 4 3 5 4 4 4 4,09
méthode 5 4 3 5 5 4 5 5 4 4 1 4,09

11 réponses exprimées, sur 16 participants

ACC 8 / Les jeux de rdle sont-ils si différents des autres jeux?
Moyenne des notes

sur b :
contenus 4 5 4 4 3 5 5 5 4,38
méthode 5 5 4 4 3 5 5 5 4,50

8 réponses exprimées, sur 11 participants

4/ Ateliers Thématiques et Rencontres-débats

AT 1/ A Uécole : peut-on jouer pour le plaisir au sein d'un projet pédagogique ?
Moyenne des notes

sur b :
contenus 4 4 3 5 3 3 4 4 3 3 1 5 3 3,46
méthode 4 4 3 5 3 2 4 4 4 2 5 5 3 3,69

13 réponses exprimées, sur 18 participants

AT 3 / Entre représentations d'adultes et choix d’enfants, qu'est-ce qu’'un « beau jeu » ?
Moyenne des notes

sur b :
contenus 5 1 3 4 3 4 4 5 3 3 4 3,65
méthode 4 5 3 4 3 5 5 4 4 2 3 3,82

11 réponses exprimées, sur 15 participants

AT 4 / Les grands jeux : toujours d’actualité?

Moyenne des notes

sur b :
contenus 4 2 4 4 3 3 3 3,29
méthode 4 2 3 3 5 4 3 3,43

7 réponses exprimées, sur 12 participants

AT 8 / Les jeux symboliques.

Moyenne des notes

sur b :
contenus 3 4 4 5 5 3 5 4,14
méthode 5 4 4 3 5 3 4 4,00

7 réponses exprimées, sur 20 participants

AT 9 / Jeu avec Copyright, jeu avec Copyleft, jeux libres de droits, comment s’y retrouver ?
Moyenne des notes

sur 5 :
contenus 4 3 4 4 4 5 4 4,00
méthode 4 3 4 4 3 4L 2 3,43

7 réponses exprimées, sur 15 participants

AT 10 / « Jeu de l'année », « Gobelet d’or », « Dé d'or », « Spiel des Jahr »... Quel veulent dire les

différents Prix et récompenses ?

Moyenne des notes

sur 5 :
contenus 4 5 2 4 4 3 3,67
méthode 2 5 3 3 4 3 3,33

6 réponses exprimées, sur 7 participants
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AT 11/ Le jeu vidéo, plébiscité par les jeunes et banni dans les structures socioculturelles ?
Moyenne des notes

sur 5 :
contenus 5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4,53
méthode 4 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4,67

15 réponses exprimées, sur 19 participants

AT 12 / De U'éthique sur l'étiquette : Comment jouer le jeu ?

Moyenne des notes
sur b :

contenus 5 4 3 1 5 5 3 4 4 3 4 4 3,75
méthode 5 4 4 5 1 5 4 4 5 3 3 4 3,92
12 réponses exprimées, sur 15 participants
Rencontre-Débat avec Giilles Brougére BROUGERE
Moyenne des notes
sur b :
contenus 1" 4 3 4 5 5 3 3 3 5 4 4 4 5 435 3,83
méthode 5 5 3 1 2 4 2 4 3 5 3 3 5 4 335 3,56

18 réponses exprimées, sur 29 participants

Rencontre-Débat avec Matthieu D'Epenoux et Francois KOCH

Moyenne des notes

sur 5 :
contenus 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4,64
méthode 4 4 5 3 5 5 5 4 1 4 4 4,00

11 réponses exprimées, sur 26 participants
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Annexe 6
Lud’hic . la gazette des Rencontres

La Gazette des Rencontres Ludiques - 2004

Vive le Québec ludique !

Christophe MEUNIER (vous l'avez tous repéré avec sa queue
de cheval poivre et sel) immigré depuis 3 ans au Québec,
dirige l'association franco-québecoise « Le Moulin a Vent »
dont le but est le développement personnel, des liens
sociaux et le développement culturel. Sa mission premiére
est de promouvoir la reconnaissance des pratiques ludiques,
favoriser l'accés du plus grand nombre, a la culture et aux
Arts, contemporains et traditionnels.

Moulin a Vent propose quatre volets de service: les
activités récréatives, les attractions ludiques, les
formations spécialisées et les expertises techniques et
plusieurs spécialités parmi lesquelles : les arts du cirque, le
thédtre, les sports et les jeux traditionnels.

Christophe Meunier précise : « C'est la premiére association
multi-jeux au” Québec. La particularité des animations est
d'intervenir en personnages en costume d'époque dans un
univers ludique que nous avons créés et qui s'intitule « LA
STATION J ». C'est une gare ferroviaire du début du
Chemin de fer a vapeur. Elle s'offre comme décor pour
accueillir le public et lui permettre de vivre des expériences
récréatives uniques. Cette station mobile s'installe dans les
parcs, sur les places des villes. Nous avons le projet de faire
une tournée européenne.. ».

Les intervenants sont des comédiens et des artistes de
cirque ce qui favorisent la participation du public ef
l'interaction. Jeux traditionnels du monde, jeux de plateaux
et jeux d'adresse sont accessibles dans la station el
proposés sous forme de défi.

Le cirque et les arts forains seront introduits deés cette
année pour le plaisir de tous.

« Pour le contenu, la source d'inspiration ont été, en France
la MDJ de Grenoble, Wellouej (Lille) et Strataj'n
(Colombes) et au Québec la démarche de felix mundi.

Notre présence ici nous permettra de s'enrichir de:
échanges avec les participants, nous faire connaitre et faire
connaftre les initiatives sur le développement ludique at

Québec. Nous souhaitons aussi établir des partenariats eig,

proposer des échanges culturels, d'expérience et de savoir
faire. Je tiens enfin a signaler que notre venue ici a éte

possible grdce au soutien de I'Office Franco-Québécois pour

la Jeunesse».

Contact : lemoulinavent@sympatico.ca

Edito

Jeu-objet

Les jeux sont des objets matériels, mais
tous recouvrent aussi une dimension
culturelle et symbolique. C'est en cela qu'ils
peuvent étre les supports d'échanges, de
convivialité et de citoyenneté, qu'ils peuvent
présenter un intérét éducatif et étre alors
appréhendés comme outils. Mais le jeu, le
jouet, c'est aussi le « business game », dés
qu'il entre dans la sphére mercantile et qu'il
devient un objet de consommation de masse.
Mais sort-il, pour autant de la culture
commune ? La valeur commerciale du
Pokémon, par exemple, transforme-t‘elle ce
jeu de carte en instrument de lutte de
classe ? A qui profite le crime ? Faut-il en
rester au dogme du libre et du gratuit... ?

Ces rencontres offrent a nous tous l'occasion
d'y réfléchir collectivement.

Jean Pierre Sautot
Président des Rencontres Ludiques 04

Rencontres Ludiques 2004 - Les Actes

112




Constructions collectives : les premiéres pierres

ACC 1 : Quels jouets & l'achat pour les 0-6 ans a ACC 3 : quels outils a disposition des professionnels pour

disposition des parents - Animatrice : Béatrice guider leurs achats de jeu ?- Animatrice : Dominique
BOSSE DUMESTE

Qui est-on, que fait on, pourquoi est-on la? Comme Se sont exprimées les attentes de chacun quant a cet atelier.
c'est amusant de feuilleter les catalogues de jouets Quels outils connaissons nous ? :

de Noél.. Clément s'insurge | On cause trop..allons, un Les sites Internet, les magasins spécialisés, les revues grand
peu de méthode, il faut produire un résultat ! public, le bouche a oreille, les rencontres entre professionnels

et bénévoles, les catalogues indépendants ou ceux des

distributeurs en France mais aussi en Espagne et au Royaume
Uni, les salons spécialisés, les festivals (nombreux)...

Ont également été abordées les problématiques auxquelles
sont confrontées les ludothéques soumises aux régles des
marchés publics qui obligent a grouper les achats auprés des
gros fournisseurs.

ACC 4 : Jeu éducatif, vous avez dit éducatif..
Animateur : Jean Pierre SAUTOT - L'exploration
de quelques lieux communs a permis d'adopter une
définition quasi-unanime du jeu éducatif. Reste une
montagne de questions sur ce que n'est pas le jeu
éducatif... Bonne ascension !

ACC 5 : Quels choix d'aires de jeux pour les espaces publics & disposition des collectivités? Animateur : M. WARIN
Les questions sont celles de la conception des aires de jeux , de leurs places dans les espaces publics, et également celles
du positionnement des professionnels du jeu vis-d-vis des élus locaux mais également des utilisateurs et habitants. Un cas
concret (et cas d'école) est posé par Ludivine Choutegaine, Mairesse de Monestier la Ludes, qui, par courrier du 25
novembre, exprime son plus vif intérét pour la tenue de ces rencontres et interpelle les participants de l'atelier 5 pour
quiils établissent : « une proposition de création d'une aire de Jeux & la fois originale, esthétique, conforme aux normes de
sécurité, inter-age, pluriculturelle, bon marché, conviviale, intégrée et durable..» Monsieur Pignol, de la Mairie de
Grenoble viens aujourd'hui pour éclairer nos lanternes...

ACC 6 : Nous sommes tous des créateurs de jeu ? - Animateur : Claude CARRARA

Les questions : la création, la fabrication de jeux.

Chacun a pu confronter ses expériences de créateurs et faire part de ses attentes, trés nombreuses, et plus
spécifiquement en terme d'accompagnement a la création.

L'attente de chacun n'est pas forcément de créer des jeux mais davantage d'en discuter.

ACC 7 : se fabriquer et faire fabriquer des jeux .
libres de droit. Animateurs : Martial FAHRI, Petit calage sur les horaires :

Goulwen LE BOLLOCH & Pierre MASSON Ateliers thématiques : de 10 h45 & 12 h45

Deux questionnement apparaissent : 4 Repas du midi 13h

- Le technique et le « légal » : comment faire, qua-t- ACG: de15ha18 h

on le droit de faire, comment transmetire, et quelles Re'umon des organisateurs :18 h 30 au Q6 ;

sont les impératifs de sécurité ? Réunion des animateurs : 18 h 30 salle acheteurs de jouets
- Quelles sont les motivations autour de la Diner : 19 h 30

fabrication... quelle éthique ?.

A distinguer : la conception, la fabrication et la

Message du comité interministériel

création. aux avancements ludiques :
Ensuite, les participants ont commencé la fabrication
de jeux (les outils sont & disposition). Se sont alors Proverbe du jour : rien ne sert de mourir, il faut
posées les questions autour de la transmission et de la marquer des points
reproduction des techniques de fabrication. Signé : les détachés du ministére

Avis : Le ludologue est-il illettré ?
ACC 8 : les jeux de rdle sont-ils si différents des D'aprés des observations récentes, il semble que le
autres jeux ? - Animateur : Raphaél BOMBAYL ludologue moyen n'a pas atteint les capacités ordinaires de
Cest la découverte d'un drdle de jeu qui en a laissé décodage scripturales. Merci de respecter les consignes
beaucoup perplexe : la plupart des participants ne affichées sur les portes pour le bien-&tre de tous.
savent pas trop ce que c'est, de quoi cela parle,
comment on y joue. Il en résulte beaucoup Avis aux amateurs de la Buvette :
d'interrogations et un débroussaillage avant le moment fermeture officielle a 1 heure (du matin)
inifratique tant attendu durant la sairée.. Cette phase Toute dérogation est & déposer 48 heures a l'avance
préalable est essentielle pour une construction auprés du Président.

collective qui pourra démarrer dés aujourd'hui.
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La Gazette des Rencontres Ludiques - 2004

Sommes-nous blancs ou noirs ?

La neige efface-t-elle les couleurs ou bien les dispose-t-elle
différemment ?

Le Jeu s'installe-t-il avant les joueurs ?

Les opinions qui nous paraissent vraies peuvent-elles exister en
dehors de la dualité ? Suis-je dans un décor, un plateau de jeu ou
bien dans une mise en scéne qui se rapproche d'avantage de la
réalité ? Ici, l'irréalité de l'approche installe le doute avant méme
d'arriver. La météo s'y est mis, elle lache le grand effaceur blanc.
La neige trouble les évidences, les repéres habituels s'éclipsent,
les certitudes s'enfoncent dans le coton de la blancheur, les
réponses suspendent leur poids. Elles se permettent de flotter.
Tourbillonnant dans tous les sens, les réponses oublient leurs -
substances et se transforment en point d'interrogation( ?) La
réponse mute-en question. Le but se transforme en cheminement
et le jeu des reflets peut commencer. Bravant le trouble de la
nature qui ne se reconndit plus comme avant, les participants des
Rencontres arrivent.

Les modalités de l'accueil commencent. Les organisateurs
s'effacent anxieusement derriére |'organisation. L'hypothese des
Rencontres commence sa phase d'expérimentation, de validation.
Le lieu des Rencontres est le seul ouvrage visible, un lot du
possible ol le voyage s'annonce sans destination précise.

Avant de se poser, les participants se reconnaissent sur une
liste, puis s'assurent un toit pour 3 jours ? Aprés, on leur
propose la prise de photos pour une expression physique. Sont-ils
déja en train de changer ? . g
Puis ils passent par une expression de sens. Pourquoi sont-ils la ?
Que cherchent-ils 2 (...)

Nicolas PRECAS

A propos de la conférence de Gilles Brougére

J'ai bien apprécié dans cette conférence la pertinence des
analyses proposées, méme si la confusion du numérotage était
plus amusante qu'innoportune. En ce qui concerne le jeu objet
culturel, beaucoup de clarté et de détails intéressants. A
propos du jeu outils pédagogique, je me suis senti un peu
frustré, car il m'a semblé que le jeu n'a pas été suffisamment
pris en compte comme source de motivation pour apprendre et
surtout, comme besoin fondamental a satisfaire. Le besoin de
jouer est caractéristique de tous les dges, mais la priorité va
souvent vers d'autres besoins. Mais je me rassure en me disant
que la frustration, comme je l'ai entendu dire ce matin, est
nécessaire pour l'individu qui a envie de progresser.

Alors tout va bien ...

Yvon

Jeudi 2 Décembre 2004 - N°2

Les ateliers thématiques

Des jeux de guerre ou sexiste dans nos
structures ? Quel positionnement professionnel ?

L'atelier a compté 18 participants, qui avaient
chacun une grande diversité d'expériences et de
pratiques sur les notions de jeux de guerre ou de
jeux sexistes . Une analyse collective de ces
termes a impulsé le débat. La présence de Yohan
(animateur multimédia, jeux en réseau) et de
Guillaume (Comité des jeux de simulation du
Dauphiné) a permis une prise de distance entre
nos propres représentations et le véritable
contenu de ces pratiques. Nous avons essayé de
définir les jeux dits sexistes. Il semble que
l'objet en lui-méme ne porte pas cette
connotation. Seule I'utilisation qui en est faite
peut revétir cette dimension. Nous retiendrons
que le professionnel se doit de soutenir l'activité
Jeu (parole, présence, conseils aux parents..) et
de proposer le choix le plus large possible.

Les 6rands jeux : toujours d'actualité ?

Avant de débuter, faudrait-il encore se mettre
d'accord : qu'est ce qu'un grand jeu ? Est-ce lié au
nombre de personnes? a la durée?, est-ce
forcement a l'extérieur ? Autour d'une histoire...
Nous sommes partagés...

Mais les grands jeux sont-ils toujours joués ? Il
semble que oui méme si les animateurs ont du mal
d y mettre la part de réve, d'imaginaire qui nous
semble nécessaire. Alors...Prudence !

Peul un laira des prujels
pedagogiquas pour le
plaisir de jousr &

I'écale ?
Ecole
c Comment on
omment entre ?
on ouvre ?

Quel beau jeu ? Entre représentation et choix
d'enfants

Mais qu'est-ce qui peut bien motiver les enfants ?
Entre beau et bon jeu, on a eu du mal a se situer
en tant qu'adulte... Enfin, nous sommes tombés
d'accord sur le fait que notre histoire, nos valeurs
et les relations qui se sont tissés autour des jeux
influencent nos représentations.
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A ne pas rater ce soir

Au programme : jeu et mojito (comme d'hab) mais aussi : M«n‘ 3%6(6/

- Une présentation des initiatives ludiques au
Québec, par Christophe Meunier (association Moulins a
vent). Au format cinémascope, s'il vous plait.

- Qui veut jouer aux vaches landaises ? Ce soir, salle
du restaurant, dés que le nettoyage sera terminé, le jeu
des vaches landaises sera proposé a tous ceux qui
veulent découvrir un jeu nouveau inspiré de la plus pure
tradition de |'Occitanie du Sud-Ouest. Un jeu
demandant de l'adresse de la stratégie, et un brin de
subtilité. Pratiqué en téte a téte ou par équipe de deux
personnes, ce jeux inédit vous tiendra en haleine toute
la soirée... (Il est « a fond » c't'Yvon!)

- Initiation aux jeux de rdle

Les débutants, néophytes, méfiants, dubitatifs voire
récalcitrants sont invités a venir enfin voir de quoi il
s'agit . Au programme : Histoires de fou, chasse au x
trésors et cauchemars avec Cthulhu (le fameux !)

Mon appréhension Brougérienne. Par Valérie

Madeleine, transmetteur de signification

et Zoripos ludiques,
Tentons une posture d'extériorité

toute sociologique !
Emotion, excitation, implication, fiction,
De la culture au marketing, quelles interconnections ?
Peu nous importe ! En garde !
Tout est dans la narrativité de la MAGIC CARD !

TlewWE L4 BiNNE DER\T N
o CRG EST

3 UN <B3ET wimREL
O W PRodlit D onseMation
[ N O > ADRESSE (we o %)

O N WTiL EDIGRF

*Uel GRATUIT  6AS  OBUGATIN b'AciT

RetNoyez Vo5 REpoNses &3 MR BRUGRES, (IERSTE PAlls X 35043

Jenny, reine du Mojito lud'hic .

Souvenirs a emporter Le ludoroscope du jour

Vous ramenerez bien petit souvenir .. Au choix :

Un livre de photographie (noir et blanc) « Une année
a Roissard », 96 pages, 10 euros

Des cartes postales, 50 cts d'euros

Des confitures et des sirops de Roissard, autour de 3
euros

Une affiche (reproduction d'un paysage peint par un
artiste de Roissard)

Et des babioles (tasses, peluches, etc...)

Pour ces belles emplettes, contactez Hélene de
L'APAS . Elle a tout cela en magasin.

CCEUR : ciel dégagé en fin de journée mais attention aux
orages.

7 FAMILLES : doit faire ses preuves a l'examen.
CARREAU : c'est au pied de l'escalier qu'on reconnait le
colimagon.

TREFFLE : hé ho , les rencontres ludiques ont commencé !
MILIEU : Y'a pas que le mojito dans la vie.

PIQUE : Gérez mieux votre temps de sommeil, réveillez
vous !

CLUEDO : La chance vous sourit, @ bon chat bon rat
ATOUT : Une cure de vitamines vous fera le plus grand
NB : Bouses de vaches et échantillons de neige du bien.

Trieves sont gracieusement offerts par la Com Com. sy B S 5 :
Délégation, interministérielle aux avancements ludiques
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LUD' Hrc !

La Gazette des Rencontres Ludiques - 2004

EDITO
Tout faux !

Gilles Brougeére s ‘est trompé !

Le jeu apprend !

Certes, mais quoi ?

Il suffit de fréquenter trois jours durant des ludologues
fous, fous de jeux, mais aussi avides de savoirs pour
constater qu'on peut se prendre le chou sans chopper la
grosse téte

Et ¢a, ¢a s'apprend !

Le Président

Bonjour d'Ariane

Si vous croyez que c'est fini, vous &tes dans I'erreur.
Quelque part, il y'a un double départ qui se profile.

Le départ de la fin, celle qui met la derniére touche,
celle qui donne la derniere impression, celle que l'on
garde un moment aprés la séparation. La fin est
comme une odeur, comme une saveur a la fois plus
puissante qu'une pensée et plus évasive qu'un souvenir.
La fin détermine la mémoire qui, elle, détermine les
enchainements des événements a venir.

Ce qui se -prépare, c'est la capacité d'un groupe de
formuler une expression commune, de valider quelques
moments clés des rencontres et de formaliser
éventuellement des souhaits pour la suite, pour les
suites.

Alors, buvez bien votre café, posez quelques instants
le corps encore mal réveillé et remettez la machine en
route avec la conscience de vivre quelque chose
d'important.

L'autre départ sera celui du mouvement vers l'ailleurs,
maintenant, car son chez soi est devenu un ailleurs. La
bas, les rencontres recommenceront, d'une maniére ou
d'une autre.

Leur capacité a leur faire de la place déterminera la
qualité de l'intégration de l'expérience vécue dans le
village du jeu.

Alors, buvez bien votre café, regardez une derniére
fois les montagnes et tracez votre route de faiseur de
Jeu, jamais répétée et toujours renouvelée.

Nicolas

Vendredi 3 Décembre 2004 -
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Echos d'ateliers

AT: De l'éthique sur I'étiquette : comment jouer le jeu ?

Et Tic | sur les tickets ou comment un nouveau réseau solidaire se développe dans le monde du jeu..
Nous avons envie de faire partager nos convictions personnelles dans le cadre de notre travail. S'il n'est pas
facile de trouver des jeux « commerce équitable », on peut envisager, dans nos structures de mettre en avant
notre souci d'une consommation plus respectueuse de |'environnement et de l'individu . Nous avons donc décidé
d'échanger toutes nos infos (actions, partenariats et réflexions avec d'autres mouvements alternatifs, lieux
ressources pour l'achat de jeux...) Si vous voulez recevoir des infos, contactez Laurent FAYARD
(laurent.fayard@wanadoo.fr)

ACC : Nous sommes tous des créateurs de jeux.
Bilan globalement positif méme si de la frustration s'est fait sentir. Les attentes des partcipants étaient trés
contrastées. Le théme aurait-il mieux trouvé sa place dans un atelier thématique ?

ACC : Quels jouets a l'achat pour les 0-6 ans a disposition des parents ?

Apres avoir labouré labourieusement, nous avons semé et déja nous commengons & appercevoir les premiéres
pousses de cette merveilleuse aventure .

Notre challenge : la rencontre de personnalités pour aboutir & la construction d'un objet a présenter.

AT : Jeu avec copyright, copyleft et libres de droits, comment s'y retrouver ?

Tous étaient venus pour s'informer : quels jeux peut on copier, modifier, fabriquer ? Il en ressort qu'il ya :

- Les jeux en copyleft que l'auteur met d la disposition des joueurs afin qu'ils y jouent, les copient les fassent

évoluer.

- Les jeux en copyright qui sont protégés par un brevet (il est toujours possible de demander l'autorisation au
créateur de le reproduire).

- Les jeux libres de droit qui sont dans le domaine public et donc fabricables par tous y compris les fabricants
de jeux.

Un peu de linguistique québécoise :
Récréologie : science du loisir
Itinérants : les gens de la rue
Dards : jeu de fléchettes
Les centres communautaires : lieux d'activités
(culturelles, sportives, d'insertion, de
formation...) et de rencontres trés ancrés sur
les quartiers.

A Venir
La nuit du jeu de Poisat (38) aura lieu le 14
janvier a partir de 20 heures 30 jusqu'au petit
matin. Venez nombreux avec vos jeux et votre

bonne humeur. Croissants et pains chocs A foute I'équipe de I'APAS, Adriana, Héléne
offerts aux noctambules. Contact : Christine Tsabelle, Pierre, Stéphanie, Thomas et Vania,
au 04 76 25 03 72. cscs.poisat@no-log.org A i Ut
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En partenariat avec
Le journal de

Idnimalion

Mensuel pratique de Fonamoton educative, sociole, sportive et cuburelle

Les Rencontres ludiques...
2° edition

} du 30 novembre au 3 décembre 2004, a2 Monestier-de-Clermont (Isére)

Aprés le succés des Rencontres ludiques 2001, mode d'utilisation des jeux, et l'invitent & regar-
qui avaient réuni a Grenoble, prés de 150 personnes der ses propres contradictions, afin de faire
venues de toute la France, autour du théme evoluer ses pratiques.

« Pratiques et Enjeux », un nouveau rendez-vous Une forme

est proposé a I’ensemble d?s acteurs professionnels d’organisabion parbicipative

et béné.voles du cham.p social, culturel et éducatif, et de construckion collective

qui utilisent ou souhaitent utiliser le jeu La forme et le théme des Rencontres 2004 sont
dans leurs activités ou qui développent des projets le fruit du bilan des premiéres Rencontres et de
ludiques originaux. la prise en compte des suggestions et contri-
L’enjeu ? Se former, se rencontrer, confronter butions d'un grand nombre de partenaires. Ces

| Rencontres sont construites avec le souci de
permettre a chaque participant d'étre bien plus
qu'un simple « auditeur », mais surtout un ac-

ses pratiques et construire collectivement !

Un Gheme : | teur, en capacité d'échanger et de construire
" Le Jeu: entre ohjet culburel avec les autres...

5% g : ¢ Les Rencontres sont organisées autour de plu-
oubil educatif et produit sieurs temps : conférences, ateliers théma-

de consommation...
Quelles rencontres possibles ? ”

Cette année, le comité de pilotage des Ren- |
contres, constitué d'une dizaine de structures |
et coordonné par la Maison des Jeux de Gre- |
noble, a choisi de centrer plus particuliérement
cette manifestation sur une approche dujeuen |
tant qu'objet. Il s'agit ici de permettre la |
confrontation et la rencontre des pratiques et
des valeurs portées par les acteurs sociaux, |
culturels et éducatifs a celles relayées plus lar-
gement auprés du grand public, par les médias
et les éditeurs notamment.

Ces Rencontres sont congues pour permettre
a chacun d'analyser et de réfléchir sur son |
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tiques, ateliers de construction collective ... et,
bien sdr, des temps d'échanges, de présenta-
tion de pratiques ludiques.. et de jeux !

Les Rencontres seront également accompa-
gnées d'un fil rouge : plébiscité en 2001 et re-
conduit en 2004, Nicolas Précas (CJEP, DDJS
Isére), témoin de I'ensemble des rencontres et |
ateliers, présentera, tous les jours et en pléniére,
une restitution synthétique et dynamique des
travaux de chaque groupe de travail. Ce fil rouge
permettra a chacun d'appréhender les avancées
et réflexions collectives.

Le village,

un lieu pour favoriser

les échanges et la convivialiGe
Le collectif a choisi une « formule Village »,
c'est-a-dire un lieu avec hébergement pour fa-
voriser une ambiance conviviale et construc-
tive, I'intégration de tous, les temps d'échan-
ges de pratiques, de jeux, de rencontres.

Ces Rencontres 2004 se dérouleront donc en
milieu rural, au sein du centre APAS a Mones-
tier-de-Clermont, dans le Triéves, en « clin
d'ceil » & toute la dynamique ludique existant sur
le territoire, hors des grandes agglomérations.

Des partenaires .
instibutionnels et financiers

A l'instar des Premiéres Rencontres, Les Ren-
contres Ludiques 2004 sont parrainées par le |
ministére de la Jeunesse et des Sports, et bé-
néficient du soutien de la DDJS Isére, de la Ville
de Grenoble, du Conseil général de I'lsére et de
la CAF de Grenoble...

Association Rencontres Ludiques

C/o Maison des Jeux

9, rue de la Poste, 38000 Grenoble

Tél. 04.76.43.28.36 - Fax : 04.76.43.71.61

Mél : rencontresludiques04@maisondesjeux.com

Vous pouvez trouver le programme détaillé des Rencontres
ludiques 2004, les actes des Rencontres ludiques 2001, les
informations pratiques et télécharger un bulletin d'inscription
sur le site Internet : www.rencontres-ludiques-04.org

Les contributions de chacun (tenue d'un atelier, présentation
d'une pratique...) sont vivement souhaitées ! Prenez contact !

H Sepbembre 2004_Journal de 'Animabion n° 51

Centre APAS - Le Fau de Roissard
38650 Monestier-de-Clermont

Le Centre APAS est facilement
accessible :

- par le train : @ 5 min de la Gare SNCF
de Monestier-de-Clermont (navettes
gratuites, assurées par le Centre
APAS le mardi et le vendredi) ;

- en voiture : a 30 min de Grenoble, en
direction de Sisteron (RN 75 ou A48) :
des covoiturages peuvent étre
organisés, via le site Internet

des Rencontres (voir page : infos
pratiques - liste des participants).

Participation aux frais

- 232 € en demi-pension (200 € pour
les frais pédagogiques + 32 € pour les
4 repas de midi) ;

- 296 € en pension compléte (200 €
pour les frais pédagogiques + 96 €
pour 'hébergement et les repas du
mardi midi au vendredi midi inclus).

Prise en charge en formation continue
possible (contacter les Rencontres).

Tarif réduit : |l est réservé aux
étudiants, demandeurs d’emploi

et bénévoles avec attestation

de leur structure.

- 110 € en demi-pension (frais péda-
gogiques + les 4 repas de midi) ;

- 160 € en pension compléte

(frais pédagogiques + hébergement
et repas du mardi midi au vendredi
midi inclus).

Attention !

-l n'y a que 150 places, dont 120 en
pension compléte !

- Il n’est pas possible de s'inscrire
alajournée: la construction
collective demande du temps !

Rencontres Ludiques 2004 - Les Actes
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SUR LE TERRAIN

En partenariat avec notre
magazine, les Rencontres Ludiques
se sont déroulées du 30 novembre
au 3 decembre 2004,

a Monestier-de-Clermont

dans llsere. Retour sur quatre
Journées d'intenses activites

et de riches échanges.

Le jeu
en tant
quobjeb

l e comité de pilotage des rencontres,  Installation et organisation

constitue d'une dizaine de structures et Que I'on soit venu par le rail ou par la route de

coordonneé par la Maison des Jeux de  tous les coins de France, voire d'Espagne ou
Grenoble avait choisi de centrer ces deuxiemes  méme du Québec, la premiére réussite de ces
rencontres sur une approche du jeu en tant  quatre journées tient dans le choix du lieu. Les
qu'objet. L'ambition étant de permettre la  participants étaient au nombre de 101 : des ”
confrontation et la rencontre des pratiques et animateurs de maisons des jeux ou de struc-
des valeurs. Ces derniéres, portées par les ac-  tures socioculturelles, des ludothécaires, ainsi
teurs sociaux, culturels et éducatifs se trouvant  que divers professionnels de la petite enfance
quotidiennement confrontées a celles relayées et des collectivités territoriales.
plus largement aupres du grand public, parles  Le centre Apas, en périphérie du village de Mo-
médias et les éditeurs. Le theme de ces ren-  nestier, est composé d'un ensemble de petits
contres était formulé ainsi : « Le jeu : entre ob-  batiments harmonieux, sur fond de montagnes
jet culturel, outil éducatif et produit de consom- & proximité du Parc régional du Vercors. La,
mation... Quelles rencontres possibles ? » chacun a eu de I'espace, et bénéficié d'un ac-
Le Comité avait pour cela organisé le temps et cueil souriant et compétent. Le personnel, sous
I'espace en conférences, ateliers de construc-  la direction d'Héléne Gentilhomme, est parfai-
tion collective, ateliers thématiques, temps  tement rodé a l'art d'accueilir toute I'année des
d'échanges et pratiques de jeux ! groupes d'enfants, d'adolescents ou d'adultes.
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Photos Rencontres ludiques

Et le Comité de pilotage avait soigné la signali-
sation et I'accueil des participants ; le cadre
était reposant, I'espace organisé intelligem-
ment, et les régles de vie clairement annon-
cées. Un klaxon servait de rappel a I'ordre pour
le respect strict des horaires ou la demande
d'écoute d'information au moment des repas.
A cetitre, déja, le travail d'installation et d'orga-
nisation mis en place par le comité était exem-
plaire.

Conferences et pertinences

C'est a Gilles Brougeére, professeur en Sciences
de I'Education a I'Université de Paris XIII, res-
ponsable du master professionne! Sciences du
jeu, spécialiste incontournable du jouet et du
jeu, que revenait I'nonneur d'assurer la premiére
conférence le mercredi 1* décembre au matin.
On retiendra de ces échanges que tout objet,
dont le jeu, est culturel au sens ou il exprime les
savoirs d'une civilisation ; que le jeu est surtout

LE JEU EN TANT QU'OBJET

outil de culture lorsqu'il porte en lui des signes
et des codes pour générer I'activité ludique, et
qu'il est concerné directement par la mondiali-
sation comme un produit de consommation,
avec des propositions plus standardisés mal-
gré des spécificités culturelles. En retour, les
personnes présentes a cette conférence ont af-
firmé que de leur point de vue, le jeu est avant
tout un divertissement qui provoque des émo-
tions, de I'excitation, qu'il favorise I'entrée dans
la fiction et permet la socialisation. « Ce n'est
pas le jeu mais son utilisation qui peut étre édu-
cative. Celui qui joue manipule des compé-
tences en dega de son niveau de connais-
sance. »

La seconde conférence du jeudi 2 décembre
était assurée par Matthieu Dépenoux, auteur de
jeux et PDG de la société Cocktail Games, et
Frangois Koch, auteur de jeux et éditeur-distri-
buteur des jeux de société JFK. Le sujet du jour
concernait « La face cachée du marché du jeu
de société, de la conception a la distribution ».
Cette conférence était suivie d'une rencontre-
débat en nombre plus restreint. On s'y est
aperqu trés vite que les deux intervenants étaient
en connexion avec les différents animateurs pré-

Questions 3 débattre

Les participants ont longuement échangé sur ces questions

qui concernent nombre de nos Lecteurs. N'hésitez donc pas

a nous faire parvenir le fruit de votre propre réflexion,

qui s'ajoutera au compte-rendu futur de ces débats :

» A I'école peut-on faire des jeux pour le plaisir de jouer
au sein d’un projet pédagogique ?

* Quels positionnements sur les jeux sexistes ou guerriers
dans nos structures ?

¢ Les grands jeux sont-ils toujours d’actualité ?

* Les jeux d'éducation citoyenne ont-ils une dimension
ludique ?

* La place des jeux vidéo plébiscités par les jeunes et bannis
dans nos structures ?

* Comment jouer le jeu de I'éthique sur I'étiquette ? etc.

Adressez vos contributions au Journal de I’Animation,

10, avenue Victor-Hugo, 55800 Revigny.

Mél : jda@martinmedia.fr
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SUR LE TERRAIN

Les themes des ateliers

*» Analyse des jouets a I'achat
pour les 0-6 ans a disposition

des parents.

 Jeux de société a I'achat a

disposition du grand public.

» Les outils a disposition des

professionnels pour guider

les achats de jeux.

* Jeux éducatifs, vous avez
dit jeux éducatifs ?

e Le choix des aires de jeux
pour les espaces publics a

disposition des collectivités.

¢ Nous sommes tous des
créateurs de jeux.
» Se fabriquer et faire fabri-

quer des jeux libres de droit.
s Les jeux de roles sont-ils si

différents des autres jeux ?

Dominique Dumeste

sents lorsque Matthieu Dépe-
noux a annoncé qu'il défendait
« des jeux d'ambiance ou il se
passe quelque chose entre les
joueurs et que ces jeux doivent
étre beaux ». Trés vite reve-
naient les problémes écono-
miques des petits fabricants et
distributeurs face aux grands
groupes financiers diffusant
des jeux & grande échelle. Si
les échanges étaient chaleu-
reux, certains animateurs vo-
lontaires, bénévoles ou salariés
semblaient tout & coup décou-
vrir le monde de 'entreprise avec
une certaine naiveté. La riches-
se naissant de cette complicité
a proposer des occasions de
jouer et des outils pour y arriver.
La réflexion viendra sans doute
plus tard sur la prise de con-
science sur les compatibilités
entre le monde économique et
I’Education populaire ! Le jeu

considéré a la fois comme outil éducatif et
comme produit de consommation, nous étions
au cceur du débat !

Ateliers de consbruction
collective

Les mardi, mercredi et jeudi apres-midi étaient
réservés a différents ateliers. Une fois le choix
fait, il était impossible de changer ! Cette orga-
nisation a permis un travail en trois temps :
d’abord un temps d'appropriation collective,
puis une phase exploratoire et, enfin une phase
de réaction. Ce qui s'y est révélé est au coeur
du positionnement professionnel de chacun.
Au moment des comptes-rendus synthétiques,
les participants pouvaient repartir avec des
pistes de propositions concrétes & mettre en
application dans leur travail.

Ce qui était le plus étonnant en faisant le tour
des ateliers en plein ébullition, c’est la concen-
tration et le sérieux des participants, les métho-
dologies de travail (reformulation, utilisation de
support, synthése), la qualité d'intervention de
chaque animateur de réunion et la personnlité
de chaque groupe. Il faut dire que les sujets

Ludambule - 1A, cours Victor-Hugo - 05000 Gep - Tél. 04.92.53.76.97 ou 06.08.04.53.26. Mél : ludambule@free.fr

«J'ai participé, & 'occasion de ces journées, & une rencontre improvisée de personnes intéressées par les
ludothéques itinérantes. Ce temps a été I'occasion de jeter les bases d’un réseau informel, souple, polyvalent
et dynamique. Nous avons échangé sur les spécificités liées a Vitinérance, tant matérielle : “Qui connait un
fournisseur de cloisons mobiles, solides, [égéres et démontables facilement pour séparer des espaces de jeux
symboliques ?”, que philosophique : “Comment le jeu peut-il étre, dans le monde rural, un vecteur d’Educa-
tion populaire ?”. Ce temps illustre un aspect des Rencontres ludiques, celui d'étre un tremplin pour d’autres
initiatives au-dela du théme spécifique. »

Uéronique Dancoisne

Centre de Loisirs Enfance et Famille - Grenoble (38)
« Les rencontres ont été tellement riches qu'il nous faut encore digérer une partie de ce qui nous a été donné
a réfléchir. Aujourd’hui, je me rends compte qu’on nous a montré la diversité des jeux que nous pouvions
utiliser dans nos actions quotidiennes. Les jeux vidéo, les jeux de réles, 'aménagement d'aires de jeux
extérieurs sont autant de points qui ont été abordés et qui étaient pour moi mal connus ou stéréotypés.
L'atelier fabrication de jeu a permis de réaffirmer combien le maniement d’outils en autonomie, le plaisir de
créer, de produire et de transmettre sont des valeurs siires de I'Education populaire. Nous avons décrypté ce
qui faisait un temps d’animation fabuleux a faire vivre au plus vite  notre public. Bravo et merci. »
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Béatrice Bossé

« L'animation d'un atelier de construction collective sur “Quels jouets a I'achat a destination des enfants de

04 6 ans” a été trés riche, car nous étions une douzaine, d’horizons trés divers, de générations différentes.
Nous avions la I'obligation d’un rendu montrable aux autres, résultat de notre cogitation collective. Aprés le
temps de connaissance est venu celui de la définition de nos attentes et le travail de conciliation, négocia-
tions afin d'avoir un objectif commun. Ensuite est venu le moment de la réalisation... Le groupe est passé par
des états d'excitation, de déception, de découragement et d’exaltation a I'idée de présenter ce fruit collectif.
L'expérience de la rencontre des pratiques est trés enrichissante. »

Matthieu Warin

Directeur du centre socioculturel intercommunal « Le Granjou »

Communauté de communes du canton de Monestier-de-Clermont (38)

« Les Rencontres ludiques ont permis de dépasser certains a priori entre les réalités culturelles, éducatives et
commerciales du jeu. Peut-étre commence-t-on a aller au-dela d’une vision manichéenne opposant les
gentils défenseurs du jeu “libre et gratuit” et les méchants “marchands” ou les vilains “instrumentalisateurs”
de I'activité ludique. Peut-étre prend-on conscience de la nécessité de s'épauler mutuellement pour faire
avancer l'objectif commun “le jeu pour tous”, Entre ateliers dits “de construction collective” et ateliers
“thématiques”, les Rencontres ludiques nous ont embarqués dans des allers-retours savoureux entre ré-
flexion et co-élaboration. Parce qu'ils nous demandaient de produire un résultat présentable, les ateliers de
constructions collectives ont largement contribué a aller ainsi de I'avant. Cela est réjouissant. »

étaient tres divers et chacun a pu développer  téte, nous sommes dans la modestie sociale et
une problématique propre enrichie des échan-  I'utilité publique. Il nous faut maintenant prou-

ges d'expériences. ver que cela est vrai, en faisant pour le jeu ce
qui a été fait pour le livre : travailler & sa recon-

Jeux et debats naissance comme objet culturel. »

Il faudrait plus de place pour dire ici toutes les Pierre Lecarme

richesses échangées sur ces rencontres entre
tous les participants. Si I'impression qu'il en
reste est celle d'une production impression-
nante d'écrits, d’'une vraie convivialité non
feinte (ah, I'ambiance des soirées-jeux !) il est
evident que les temps formels ou informels ré-
servés a la pratique de jeux ont été indispen-
sables et ont facilité les relations entre la cen-
taine de participants.

Le comite d'organisation travaille actuellement
eninterne a la mise en forme de tout cela, et Le
Journal de I'Animation devrait en rendre
compte plus en détails dans quelque temps a
ses Lecteurs. Pour conclure, comme I'a fait le
président de I'association Rencontres ludiques,
Jean-Pierre Sautot, nous pourrions ajouter : Des participants sérieux et concentrés.
« Le jeu apprend & ne pas prendre la grosse
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Annexe 8
Coordonnées des membres du Comite de Pilotage

Coordination :

La Maison des Jeux de Grenoble

9, rue de la Poste, 38000 Grenoble — t/04 76 43 28 36 — f/04 76 43 71 61
e/contact@maisondesjeux.com w/www.maisondesjeux.com
contact : Clément Glangeaud et Valérie Faucon

Le CEPPI (Collectif Enfants Parents Professionnels Isére)
47 rue de la république, 38430 Moirans -t/ 04 76 350232 - f/ 04 76 35 47 52 - e/ assoceppi@wanadoo.fr
contact : Caroline Plisson

Les Centres Sociaux de Fontaine
14 Bd Joliot Curie, 38600 Fontaine —t/04 76 26 53 45
Contact : Béatrice Fournier et Stéphanie Opfermann

La Ludothéque de la MJC Jean-Paul Treil de Vienne
22 rue de la Table Ronde, 38200 Vienne -t/ 04 74 31 63 00 - e/ mjcviennel@wanadoo.fr

contact : Catherine Chanove

La Maison de UEnfance Prémol
9, rue henri Duhamel, 38100 Grenoble -t/ 04 76 4023 03 -f / 04 76 33 39 28 — e / mepremol@yahoo.fr
Contact : Nadine Gauvin

La MJC Anatole France
8, rue Anatole France, 38100 Grenoble —t/04 76 96 19 98 — e / mjcanatolefrance@wanadoo.fr
contact : Jorge Amaro

Bonne Pioche ! [Maison des Jeux du Plateau des Millevaches)
Guise - Le Bourg, 23340 Faux la Montagne -t/ 0555 67 96 37 - e/ bonne.pioche@wanadoo.fr
Contact : Laurent Fayard

Association Les 2 Tours
2 rue Hauquelin, 38000 Grenoble -t/ 04 76 25 65 04 - e/ les2tours(@les-2-tours.com
Contact : Jean-Michel Miclet

La DDJS Isére
11 av. Paul Verlaine - BP 2428 — 38034 Grenoble Cedex 2 -t/ 04 76 33 73 73
Contact : Nicolas Précas

La CAF de Grenoble

Action Sociale - 3, rue des Alliés 38051 Grenoble Cedex 9 -t/ 04 76 20 60 20
Contact : Marie-Paule Monin
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