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LEs RENCONTRES LuDIRUES

L'AMENAGEMENT DE L'ESPACE. DONNER DU SENS A
L'ESPACE JEU POUR LES O-6 ANS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

ORGANISATION

Atelier d'Echange de Pratiques (AEP)

Durée : 3 heures

Animé par Magalie Ladet, responsable de ludothéque, association Cultures
Animations Loisirs Jeux

21 participant.e.s: ludotheques, ludobus, CLSH, relais d'assistant.e.s
maternel.le.s. accueillant des enfants de 0 a é ans. Beaucoup ont des
questions sur I'aménagement de leurs espaces, avec des difficultés
diverses dues a leurs locaux ou d leurs déplacements.

LA PROBLEMATIQUE DE L'ATELIER

« Dans le jevu,

I'autonomie et la liberté de choix des enfants passent nécessairement par

I'organisation de I'espace. Il peut étre concu pour (ludothéque fixe, créche...), mobile

(itinérance,

animations ponctuelles..), polyvalent (centres de loisirs, assistant.e.s

maternel.le.s..). Quelles sont les problématiques communes et singulieres a ces differents
cas de figure ¢ Quelles pratiques avons-nous ¢ »

LES QUESTIONNEMENTS DES PARTICIPANT.E.S

* La place de tous les enfants, quand ils sont d'dges et donc de compétences
différentes. Comment proposer des espaces cohérents qui permettent &
chacun.e de jouer en harmonie ¢

* La place des adultes qui accompagnent ces enfants. Quelle place devons-nous
leur donner ¢ Que viennent-ils chercher 2

e Les mots-clés de la problématique:

o Sécurité : des espaces, des enfants, sanitaires
o Circulation, déplacement, déménagement, accessibilité

o Accuell, parentalité, convivialité, créativité, liberté

LA REFORMULATION DE LA QUESTION

Face aux questionnements du groupe, issus de situations vécues au quotidien, la
question est retravaillée :

"Comment vais-je installer mon espace pour que chacun.e y frouve sa place (sécurité,
circulation, place adulte, enfants) ?"
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PRODUCTION DE L'ATELIER

LE TRAVAIL DES GROUPES

4 groupes de 4 4 6 personnes ont travaillé a partir d'une formule bréve «:
L'aménagement au service du projet »

» Projet 1 « Nous souhaitons que les gens soient acteurs du projet. La posture
professionnelle joue énormément ».

- Si on laisse trop de place pour la circulation, cela peut inciter les jeux moteurs
(courir,...).

L'espace symbolique proche de l'espace des touts petits est bien situé car ces deux
espaces sont proches en dge et en compétences ; I'enfant peut ainsi se déplacer
facilement et trouver des jeux adaptés & ses besoins.

- Projet 2 « Nous avons souhaité évoquer les probléemes de l'espace fixe : le
mobilier, les cloisons, qui ne se déplacent pas ».

-~ Différents aménagements vont conditionner les déplacements, les mouvements. |I
existe des invariants.

Les jeux-jouets stockés dans une autre salle permettent de choisir les jeux mis a
disposifion.

« Projet 3 «Si I'équipe porte 'aménagement de I'espace, lui donne sens, cela
fonctionnera »

-~ La place de l'adulte est pensée vers le coin symbolique et I'espace bébé (canapé) ;
cette place permet une vision globale de la salle, proche des touts petits.

Des jeux de regles sont mis & disposifion sur une etagere et peuvent se jouer sur fable ou
sur un tapis.

Dans l'espace symbolique: un tapis situe les jeux de mise en scene, des
barrieres/paravents permettent de délimiter I'espace de jeux d'imitation.

« Projet 4 « Nous avons proposé un espace de jeu idéal, avec des panneaux
solaires, des baies vitrées,... »

-~ Matérialiser les séparations d'espaces pour permettre un effet cocooning.

La question de la place du parent dans le projet est importante & poser.

LES POINTS DIVERS
Desremarques:

o La sécurité est un point important : sécurité dans I'aménagement, des jouets,
dans les déplacements.

o Lerangement : les enfants aident, souvent avec plaisir. L'adulte aide, incite
« Des questions qui restent ouvertes :

o Comment casser des murs porteurs 2!

o Sur quels outils s'appuyer pour réaménager un espace qui dysfonctionne 2

o Posture de I'adulte professionnel.le 2
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CONCLUSIONS ET PERSPECTIVES

C'est la réflexion de I'équipe qui donne sens a 'aménagement de
I'espace. Les objectifs different d'une structure a l'autre, et la petite

(grande) phrase de I'atelier : «'aménagement est au service du
projet»

* Pourlasuite :
o relire le projet de la structure
o Provoquer des discussions avec I'ensemble de I'équipe

o Réinterroger la pratique professionnelle de I'équipe.
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